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「最適化のための情報」だけではなく，「創造と参加のための情報」に．

スマートシティの実現に向けて【中間取りまとめ】（国土交通省都市局，2018）を参考に筆者が作成



New York City Tree Map

ニューヨーク市公園局では，市民と一緒に行っている街路樹の調査結果を一般公開して
いる．861,576本の樹木が入力されている（2023年11月）．ユーザーは樹木にお気に入
りマークをつけることができ，さらに，保護活動に参加して活動記録を共有することも
できる．また，雨水の樹冠遮断，エネルギー節約，空気汚染物質の除去などの効果を貨
幣換算して各樹木の値やエリアの合計値なども示す．行政が公園・街路樹管理にデジタ
ル技術を役立てるだけでなく，市民は計測と入力，保護活動，お気に入りマーク，可視
化された価値の認識など様々なレベルの関わりを通して，まちの緑に関心と愛着，それ
を支えている自分への誇りを育んでいく．

https://tree-map.nycgovparks.org
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https://storymaps.arcgis.com/stories/5353de3dea91420faaa7faff0b32206b



• New York City Tree Map：行政の樹木管理のためだけでなく，

• 具体的な情報で1本1本の樹木に愛着を持つことができる

• 参加を発信することができる

• 情報を用いて「ストーリー」を届けることができる

• 一般にICTをはじめとする新技術の普及浸透は，個人レベルでできること
を増やし，情報の非対称性を和らげ，為政者と市民，生産者と消費者，
アーティストと鑑賞者といった単純な二項対立の無効化を後押しする．
都市・地域の分野も例外ではなく，たとえばスマートシティは，最適化
のようなトップダウンの考え方で用いられるだけでなく，市民自治や市
民の都市に対するエンゲージメントなど都市と市民とをつなぎなおすも
のとしても同様に重要である．



Digital earth

われわれは…MacintoshやWindows OSで用いられているデスクトップ・メタ
ファーのように，データ処理に用いる一般的なツールでは，これから起こ
る新たな挑戦へ臨むことはできない．膨大な量の地理空間データをはめ込
むことができ，多解像度かつ3次元で地球を表現できる“デジタルアース”が
いま必要である．

（アル・ゴア，1998年1月）

“

“



geoscope
R. Buckminster Fuller with the students of Cornell University, 1952

バックミンスター・フラーが構想した球体の情報端末ディスプレイ．直径200フィー
ト（約61メートル）の球体形のコンピュータに接続されたミニチュア版の地球で，
古今東西の情報をまとめたデータベースを用いて地球全体を視覚化する教育的環境
として構想された．地球の生命活動に関するあらゆるパターンを視覚化して情報全
体を俯瞰的に一挙に把握することができるようになり，戦争，気候，資源問題など
の複雑な問題の解決が目指された．

参考：松本晴子 Artwords「ジオスコープ」 https://artscape.jp/artword/index.php/ジオスコープ

https://www.closed-worlds.com/geoscope



geodesic domes

Fuller, RB. 1969b. Utopia or oblivion: The prospects for humanity. 
Estate of R. Buckminster Fuller. 



World game, 1965-

1967年モントリオール万博への参加案として始まった対話型ゲーム．地球上のすべ
ての者の生存条件を改善する最良の戦略を生み出すゲーム．自然資源，人口，エネ
ルギー，輸送手段，通信手段などを配分し，シミュレートする．巨大なダイマク
ション・マップの上に豆電球が配されており，世界中の状況，出来事，資源に関す
る比例統計に合わせて点滅する．

https://www.bfi.org/about-fuller/big-ideas/world-game

https://worldgameworkshop.org/

ヨアヒム・クラウセ，クロード・リヒテンシュタイン（編），ユア・プライベート・スカイバックミンスター・フラー，神奈川県立近代美術
館/愛知県美術館/ワタリウム美術館日本語版編集イッシプレス，2002．



https://www.atlasofplaces.com/architecture/xii-works/
PREFABRICATED DYMAXION BATHROOM, United States Patent Office no. 2,220,482, 

filed May 12, 1938, serial no. 207,518, granted November 5, 1940

https://www.atlasofplaces.com/architecture/xii-works/
MOTOR VEHICLE - DYMAXION CAR, United States Patent Office no. 2,101,057, filed 

October 18, 1933, serial no. 694, 068, granted December 7, 1937

ヨヒアム・クラウセ，クロード．リヒテンシュタイン（編），
ユア・プライベート・スカイ バックミンスター・フラー，

2001．

Dymaxion car

Dymaxion bathroom

Dymaxion house, 4D tower



…たとえば，人類の歴史上これまでに採掘されたすべての銅のうち，平均
22年周期で再流通していないものは現在のところ14%だけである．現在利
用されていない14%も，船の積み荷で海底に沈んだ軍需品なのである．そ
の銅がどこにあるかわかっているので，数十年のうちには人間がこれまで
に採掘した銅の98%が絶えず再利用されるようになるだろう．…

…私は経験上，デザインを通して世界中の資源の働きを配慮した有効性の拡
大を，建築研究者たちが引き受ける可能性があり，実行するだろうことを
知っていた．

…資源全体の計画的な使用をもっとも有効に再組織するにはどうすればいい
かを学ぶには，資源についての全世界の在庫表，人類の動向パターンと要
求のすべてについての目録を，広く研究者の手を借りて作成するのは実際
的ではないだろうと理解した．

…一方私は，1936年に世界の銅産業用にそうした目録を作り，1940年には
「フォーチュン」誌用に，1943年には合衆国戦争委員会のために作成して，
そうした経験を積んでいった．その経験を踏まえて，…世界の資源ばかりで
なく，人類の動向と要求のパターンに関する完璧な目録を，この会議と世
界中の建築研究者のために準備することを請け負った．

ヨヒアム・クラウセ，クロード．リヒテンシュタイン（編），ユア・プライベート・スカイ バックミンス
ター・フラー，2001．

“

“



機能面だけに最適なものを選ぶと間違いなくデザインはつまらないものに
なってしまいます．建築家やクライアントの希望を汲み取りながら最適に
近いところで寸止めにする，あるいはパラメータにあがっていないほかの
要素を汲み取り融合させるプロセスが，醍醐味ではないかと思っています．

（荻原廣高，オーヴ・アラップ・アンド・パートナーズ・ジャパン・リミ
テッド，神戸芸術工科大学）

単に合理性を追求すればいいものではなく，建築家と構造家，互いのポリ
シーが摺り合わさる過程でよいものができあがる，ということですね．高
度化の一途を遂げるシミュレーションはあくまでベースたるもので，そこ
からいかにクリエイティブに進化させていくか．便利になっただけに，今
後のコミュニケーションが問われるところだと思っています．

（福島佳浩，東京大学）

エビデンス・ベースド・デザインを巡るコミュニケーションの課題と可能性，日本建築学会『建築雑誌』2022年
10月号，10-17．

“

“

“

“



• データやシミュレーションの解像度が細かくなってきているからこそ，
都市と建築をつなげて計画・設計できる可能性がある．

• 最適化するにしても，変数や関数の選択やモデル族の設定には価値観が
問われる．空間の具現化の際に創造性の余地が必要．

• オープンデータによって，地域に潜在する能力を引き出し，高度に活か
すことができる．
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